ПРАВИЛА СОРЕВНОВАНИЙ ПО ИСТОРИЧЕСКОМУ ФЕХТОВАНИЮ.
 НОМИНАЦИЯ КЛАССИЧЕСКОЕ ТРОЕБОРЬЕ.
 КАТЕГОРИИ: МУЖЧИНЫ, ЖЕНЩИНЫ. 
РАТОБОРЧЕСКИЙ КЛУБ «БУЯН».
 ВЕРСИЯ СУДЕЙСТВА 10 : 9.


Правила определяют порядок и условия проведения соревнований по историческому фехтованию по версии Клуба «Буян».


Официальные лица (руководители команд, тренеры, бойцы и судьи), принимающие участие в соревнованиях, должны в своих действиях руководствоваться настоящими Правилами, Регламентом соревнований, Положением турнира и общепринятыми нормами поведения и этики. Они обязаны:

· знать и выполнять настоящие Правила, Регламент и Положение о соревнованиях,

· быть выдержанными и корректными по отношению к своим соперникам и коллегам,

· проявлять высокие моральные качества, строго соблюдать нравственные принципы - честность, принципиальность, благородство,

· активно содействовать пропаганде здорового образа жизни, уважать зрителей и любителей ИФ, не допускать фиктивных боёв.

1. ПРОДОЛЖИТЕЛЬНОСТЬ БОЯ

1.1  В зависимости от категории спортсменов продолжительность боя устанавливается:   

- юниоры, девушки и женщины - 3 раунда по 1,5 минуты,
- мужчины, 3 раунда по 2 минуты.

1.2  Между раундами устанавливается перерыв для отдыха 1 минута.

1.3  Порядок раундов:
1. Меч-меч.
2. Меч-баклер.
3. Щит-меч.

2. РАЗРЕШЁННЫЕ И ЗАПРЕЩЕННЫЕ ДЕЙСТВИЯ.

Разрешенные действия:

 - Любые рубящие удары боевой частью оружия, по всем направлениям, кроме целенаправленных ударов в затылок, шею сзади, пах и стопу. 

- Парирование оружием и щитом ударов противника. 

- Зацепы щита, рук и оружия противника щитом и навершием оружия не более 1 сек. 

 -Толчки и удары ребром щита, удары кулаками и яблоком меча, ногами. Удар кулаком вооруженной руки разрешен в случае если гарда оружия выступает за рукавицу не более чем на 3 см.
- Наложения плоскости щита, прижимы оружия, не более 1 сек, подставки ребра щита под боевую руку.
- Толчки плечом, руками, корпусом и плоскостью щита. 

- Нанесение ударов по потерявшему равновесие противнику, до его полного падения. 

 - Броски и подсечки из клинча продолжительностью не более 1 сек. 

 - Зажимы плоскости клинка щитом, подмышкой и в локтевой сгиб не более 1 сек.

Примечание: клинч - любой захват и прессинг любое давление на противника, разрешены не более чем на 1 секунду. При невыполнении этого требования будут выноситься замечания и предупреждения.

Запрещенные действия:
        
          - Кистевые захваты рукой клинка.

- Продолжение боя после команды «Стоп». 

- Удары ногами в стопу и против естественного сгиба   суставов, удары головой, кулаком вооруженной руки если конструкция рукояти оружия не безопасна.
- Колющие удары. 

- Удары мечем в стопу. 

- Добивание упавшего противника.

- Травмирующие воздействия на суставы и позвоночник.

-  Все целенаправленные удары в пах,  затылок и шею сзади.
          - Клинч и прессинг продолжительностью более 1 секунды.   

Примечание: в арсеналы запрещенных и разрешенных технических действий могут вноситься изменения в зависимости от подготовки и категорий бойцов.

3. ПРИСУЖДЕНИЕ БАЛЛОВ ЗА РАУНД И ОЧКОВ ЗА БОЙ.
ОПРЕДЕЛЕНИЕ ПОБЕДИТЕЛЯ.

Боковой судья ведет подсчет баллов обоих бойцов в течении раунда и по итогу их подсчета, выставляет каждому бойцу  счет в раунде (очки за раунд). По окончании боя суммируя очки бойцов за все раунды, боковой судья выставляет итоговый счет боя. В случае ничьей, судья выносит решение о победителе, согласно соответствующим пунктам правил.

3.1 Баллы в раунде  присуждаются за удары рабочей частью оружия, надежно достигшие разрешенной зоны поражения и другие зачетные результативные действия.
Попадание в зону голова, шея , плечи  2 балла.
Попадание в остальную разрешенную зону 1 балл. 
Сбивание противника с ног, обезоруживание, нокдаун  в рамках правил 3 балла.
Удары ногами, руками, яблоком меча и ребром щита баллов не приносят.
3.2  Во время клинча, прессинга более 1 сек и при бесконтрольном обмене ударами следует остановка боя и удары не засчитываются.
3.3 Во время каждого раунда судья оценивает серьёзность нарушения правил и может произвести соответствующее вычитание очков за любое нарушение, увиденное им, независимо от того, отметил его судья на ристалище или нет.

3.4 Если судья на ристалище выносит одному из участников предупреждение, боковой судья, если он согласен с вынесением предупреждения, вычитает одно очко из суммы очков заработанных спортсменом за раунд. Если судья согласен с вынесенным рефери предупреждением участнику за, то или иное нарушение, он делает отметку в судейской записке значком “!”, если не согласен, то значком “?”. В случае если судья не согласен с вынесенным рефери предупреждением, он не вычитает одно очко из очков, набранных спортсменом за раунд. За замечания, объявленные рефери, боковой судья добавляет противнику провинившегося 2 балла к сумме результативных действий за раунд.
3.5 В случае если участнику, за одно и то же нарушение сделано два замечания, то за третье аналогичное нарушение ему должно быть вынесено предупреждение, которое влечёт за собой потерю одного очка из очков, набранных спортсменом за раунд. В зависимости от тяжести нарушения Правил, рефери может вынести спортсмену предупреждение без предварительных замечаний (умышленный запрещенный удар, неподчинение командам рефери и т.п.). 

3.6 Судья обязан, в случае если рефери не заметил явного нарушения Правил, вычесть одно очко, из очков, набранных спортсменом за раунд, отметив это нарушение в судейской записке значком “!?” (этот значок означает, что судья имеет своё мнение по нарушению спортсменом Правил).

3.7 В конце каждого раунда спортсмен, нанёсший большее количество ударов, которые достигли цели, получает 10 очков. Спортсмен, нанёсший меньшее количество ударов получает 9 очков, если разница в количестве ударов значительна и составляет более 10 ударов, достигших цели, то спортсмен получает 8 очков, если один из спортсменов значительно (очевидно) превосходит соперника по количеству ударов и разница в количестве ударов составляет более 20 ударов, его сопернику может быть присуждено всего 7 очков и так далее. Если спортсмены нанесли примерно  равное количество ударов (до 3х баллов  разницы) достигших цели, они  получают одинаковое количество очков за раунд – 10:10. 
По окончании боя, судья подсчитывает сумму очков набранных спортсменами за каждый раунд и делает запись в судейской записке о победителе боя. Если по окончанию боя спортсмены набрали одинаковое количество очков, то преимущество отдаётся: 

3.7.1 -спортсмену, который показал лучшую манеру ведения боя.

3.7.2 -если и эти показатели равны, то победа отдаётся спортсмену, который показал лучшую защиту, при которой удары соперника, наносили ему меньшее количество вреда.

3.7.3 -если и эти показатели равны, то победа отдаётся спортсмену, который показал большую активность в атаке, при которой сопернику приходилось отступать.

3.8 Победитель должен быть определён и объявлен в каждом поединке личных и лично-командных соревнований.

3.9 Замечание, нокдаун, потеря оружия (щита) и падение приносят 3 балла в сумму результативных действий в раунде. Предупреждение 1 очко в раунде.
Примечание: 
Баллы -  присуждаться  бойцам  за результативные действия бойцов в раунде и ошибки противника.
Очки – присуждаться за раунд  в соответствии с разницей заработанных в раунде баллов.

4. НАРУШЕНИЕ ПРАВИЛ

4.1 Если участник не подчиняется командам рефери, нарушает Правила, демонстрирует неспортивное поведение, рефери имеет право сделать ему замечание, предупреждение или дисквалифицировать его без предупреждения в зависимости от серьёзности нарушения или обстоятельства. В каждом поединке спортсмен может быть предупреждён только дважды. Третье предупреждение автоматически приводит к дисквалификации. 

4.2 Каждый спортсмен отвечает за действия своих секундантов. За нарушения Правил секундантами, спортсмену может быть вынесено замечание, предупреждение или он может быть дисквалифицирован.

4.3 Нарушениями Правил являются:
4.3.1 - ведение пассивного или фиктивного боя
4.3.2 –выполнение действий из раздела «запрещенные действия»
4.3.3 – выполнение действий, не обозначенных в разделе «разрешенные действия»
4.3.4 - нанесение ударов после команды «Стоп!», а также в позвоночник, пах, стопу, по затылку и в шею сзади.
4.3.5 -захват или использования ристалища для удержания или нанесения ударов

4.3.6 -нанесение ударов, когда противник лежит, поднимается, стоит на колене или находится в нокдауне,
4.3.7 - разговор во время боя, за исключением заявления об отказе от боя или непорядках в защитной амуниции,
4.3.8 -отказ приветствия до начала боя, а также после объявления результата боя.
4.3.9 - выход на ристалище с отсутствием одного или более элементов обязательной защитной экипировки спортсмена.

Спортсмену, нанесшему запрещённый удар или выполнившему запрещённое действие, может быть сделано замечание, предупреждение или засчитано поражение дисквалификацией.



5.      РИСТАЛИЩЕ
5.1 Соревнования проводятся на ристалище, каждая сторона которого равна 5-7м. Площадь ристалища ограничивается надежным и безопасным ограждением.
          5.2 Пол ристалища должен быть ровным, хорошо укрепленным, без лишней упругости. 
           5.3.  Места для зрителей располагаются не ближе 5 метров от ограждения ристалища.
           5.4  3 метра вокруг ристалища находиться зона безопасности в которой могут находиться только судья, врач, бойцы вызванные на бой и их секунданты. 
           5.5.  Пригодность ристалища для соревнований определяется главным судьёй.

6.  ТРЕБОВАНИЯ К СНАРЯЖЕНИЮ.
Макет оружия:

1.Бойцы имеют право вести бой репликами мечей, фальшионов и другого подобного оружия изготовленным из стали и имеющим соответствующие правилам параметры.

2.Масса одноручного оружия – от 1400 до 1700 гр. мужчины и от 1200 до 1500 гр женщины. Допуск 50 гр.
3.Толщина рубящей кромки более 3 мм.

4.Диаметр закругления острия: двусторонний клинок – не менее 1,5 см, односторонний клинок – не менее 0,5 см.

5.Длинна полотна клинка (от перекрестья до острия) 75-90 см. Допуск 1 см.
6.Баланс Не ближе 5 и не далее 10см.  Допуск 1 см.

7. Запрещено использовать темляки, пристегивать замкнутую рукавицу к наручу и привязывать оружие к руке.

8. Макеты оружия с иными параметрами не допускаются.

Щит:

1. Хват щита произвольный.

2.Форма щита любая, историческая.

3.Щит не должен содержать острых углов и шипов и тд.

4.Край щита должен быть окантован материалом, предотвращающим образование расщеплений, сколов и тд. Металлическая оковка ребра щита, должна находиться под неметаллической окантовкой. (ткань, кожа).
5.Размеры: круглый диаметр не менее 60 и не более 70 см, треугольный 50 - 65 по основанию и 60 – 75 см по высоте, другой формы 50-60 см по короткой стороне н 60 - 70 см по длинной стороне. Допуск 2 см.

6.Настоятельно рекомендуется наличие элементов доспеха защищающих под щитовую руку.

Шлем:

1.Материал сталь.

2.Толщина металла не менее 1,5 мм.

3.Лицо и шея должны быть надежно защищены.

4.Подшлемник должен обеспечивать хорошую амортизацию ударов и надежную посадку (шлем не должен сваливаться и прокручиваться). Желательно наличие на шлеме фиксирующего ремня.

5.Брамица должна иметь дополнительную скрытую защиту обеспечивающую безопасность.

Защита корпуса:

Доспех должен надежно защищать корпус спереди, с боков и сзади. Иметь поддоспешник обеспечивающий достаточную амортизацию ударов. Пах должен быть надежно защищен подолом доспеха и бандажом.

Защита конечностей:

Конечности должны быть защищены элементами доспеха. В местах естественного сгиба суставов должна быть предусмотрена защита неприкрытых участков тела выступающими элементами доспеха или поддоспешником.



Скрытая защита: 

Допустимо использование скрытой защиты в целях усиления защитных качеств экипировки. Элементы скрытой защиты не должны бросаться в глаза.
Общие требования: 

1. Доспех должен представлять собой комплекс, выдержанный в едином стилистическом решении, не содержать травмоопасных элементов конструкции, быть не ржавым и исправным. 

2. Комплекс вооружения и экипировки бойца должен иметь эстетичный вид. Не содержать ярко выраженных элементов современного дизайна и конструкции.
